	Zápisnica č. 10
	Critical Error
	7.12.2009

	Čas:
	11:00 – 14:00

	Prítomní:
	Ing. Ivan Kapustík

Bc. Maroš Urbanec

Bc. Juraj Drahoš

Bc. Ivan Hujsi

Bc. Ľuboš Gelányi

Bc. Michal Jantošovič

Bc. Jaroslav Chnúrik

Bc. Ján Janík

	Zapisovateľ:
	Bc. Ivan Hujsi

	Téma:
	Prototyp - odovzdanie dokumentácie


Priebeh
1. Videá z pohybov treba umiestniť na stránku

2. Posudzovanie sa nekoná
3. Prezentácia budúci týždeň - dohodnúť termín s tímom 15 (utorok možno) čím skôr, lebo sa obsadzuje miestnosť
4. Každý vytvoril časť dokumentácie k prototypu

5. Parser logu - pridať inicializáciu pohybu, aby sa zo základnej polohy dostal do polohy, kde začína pohyb z logu.

6. Boli doladené pohyby kopania aby hráči menej padali. (Lubo) 

7. Log hráča funguje, treba ho doplniť do celého programu

8. Export bol dokončený podľa minulotýždňovej úlohy

9. Premyslieť do budúceho semestra čo chceme robiť, aké zmeny a zlepšenia chceme vykonať - vývoj pohybov a logiky hráča, rozhodovanie sa, chyba vkladaná serverom je dôležitá ovplyvňuje konanie (potreba korekcie)

10. Rozhodovanie sa je vhodné vytvárať po moduloch (menších častiach), rozdielne spôsoby rozhodovania sa, ako strom či pravidlový znalostný systém majú podobnú efektivitu a môže byť vhodné ich aj kombinovať pre rôzne situácie (niekedy je vhodnejší iný prístup k rozhodovaniu sa v rôznej hĺbke a pri rôznej granularite problému)

11. K začiatku letného semestra treba pripraviť aj rozvrh aby sa dal dohodnúťt termín stretnutia

12. Prezentácia pre používateľa – používateľom je vývojár, hodnotí sa aj aktivita diskusia, v budúcnosti je možné využiť aj niečo čo vytvoril druhý tím, ide o to dostať sa čo najďalej vo vývoji

Úlohy

	ID
	Riešiteľ
	Popis
	Dátum zadania
	Termín

	10.1
	Všetci
	Pripraviť svoju časť prezentácie (slajdy a reč)
	7.12.2009
	13.12.2009

	10.2
	Ivan Hujsi
	Vytvorenie šablóny a úvodu prezentácie
	7.12.2009
	13.12.2009

	10.3
	Luboš Gelányi
	Spojiť jednotlivé časti prezentácie do celku
	7.12.2009
	14.12.2009


